
 

 

 

 
 

Cerignola (data del protocollo informatico) 
Ai docenti 

DURSI Lorenzo 

GRASSI Dario 

SPECCHIO Giannicola 

TRAVERSI Filomena 

 

OGGETTO: Nomina Animatore Digitale e Team digitale per l'a.s. 2022/2023 

 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

 

Vista la legge n. 107 del 13/07/2015; 

Visto il Decreto M.I. 11/08/2022 n. 222, art. 2 - Azioni di coinvolgimento degli animatori 

digitali nell'ambito della linea di investimento 2.1 "Didattica digitale integrata e formazione 

alla transizione digitale del personale scolastico" di cui alla Missione 4 - Componente 1 - del 

PNRR; 

Vista la candidatura di questa istituzione scolastica al progetto “Animatore digitale: 

formazione del personale interno” - "Futura PNRR - Animatori digitali 2022/2024”; 

Vista la nota autorizzativa PROT. N. 24917 DEL 27/02/2023" del  progetto codice 

M4C1I2.1-2022-941-P-3342; 

Viste le delibere del Collegio dei Docenti n. 23 del 19/10/2022 e n. 30 del 24/02/2023 di 

Individuazione/interpello animatore digitale e team digitale; 

Tenuto conto della disponibilità delle persone individuate; 

 

Nomina 

 

il prof. Dursi Lorenzo, docente di ruolo nella classe di concorso A0027 (Matematica e 

Fisica) nella funzione di Animatore Digitale d'Istituto per l'a.s. 2022/2023; 
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ed affida l'incarico di componenti del Team Digitale per l'a.s. 2022/2023 al seguente 

personale docente: 

- Prof. Grassi Dario - docente a tempo indeterminato cl. di concorso A027; 

- Prof. Specchio Giannicola- docente a tempo indeterminato cl. di concorso A027; 

- Prof.ssa Traversi Filomena - docente a tempo indeterminato cl. di concorso A017; 

 

Compiti dell'animatore digitale e del team digitale sono: 

1. FORMAZIONE INTERNA: stimolare la formazione interna alla scuola, attraverso 

l'organizzazione di laboratori formativi, favorendo l'animazione e la partecipazione 

di tutta la comunità scolastica alle attività formative; 

2. COINVOLGIMENTO DELLA COMUNITA' SCOLASTICA: favorire la partecipazione e 

stimolare il protagonismo degli studenti nell'organizzazione di workshop e altre 

attività, anche strutturate, anche attraverso momenti formativi aperti alle 

famiglie e ad altri attori del territorio, per la realizzazione di una cultura digitale 

condivisa; 

3. CREAZIONE DI SOLUZIONI INNOVATIVE: individuare soluzioni metodologiche e 

tecnologiche sostenibili da diffondere all'interno degli ambienti della scuola (es. uso 

di particolari strumenti per la didattica di cui la scuola si è dotata; la pratica di 

una metodologia comune; informazione su innovazioni esistenti in altre scuole; 

un laboratorio di coding per tutti gli studenti), coerenti con l'analisi dei 

fabbisogni della scuola stessa, anche in sinergia con attività di assistenza tecnica 

condotta con altre figure. 

 

Per l'incarico di animatore digitale è previsto, per gli aa.ss. 2022/2023 e 2023/2024 un importo 

massimo di € 2.000,00 

 

Il Dirigente Scolastico 

Dott.ssa Loredana TARANTINO 
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